120 minutos

Inspirado en Hermanas todo el tiempo de Angela Quezada Padron.

Objetivo: Crear diferentes combinaciones de juegos que se puedan jugar en
2 horas.

Necesitaras:

» Una copia de las piezas del rompecabezas de tiempo, las cuales se pueden
usar en diferentes combinaciones para representar 120 minutos (opcional)

Qué hacer:

» Haz una tabla con estos titulos:

5 minutos 10 minutos 15 minutos 30 minutos 45 minutos 1 hora

» Escribe los nombres de al menos dos juegos diferentes que estimes que podrian

jugarse en la cantidad de tiempo que indica cada columna. Por ejemplo,
podrias enumerar:

5 minutos
una ronda de cuatro cuadrados
cinco rondas de tres en raya

» Sino sabes cuanto tiempo te llevara un juego, pruébalo y mide el tiempo.

» Si usas las piezas del rompecabezas de tiempo, podrias escribir los
nombres de los juegos en las piezas con los tiempos correspondientes.

» Ahora piensa en cinco combinaciones diferentes de juegos que equivalgan
a exactamente 120 minutos o 2 horas.

+ ¢ Cual combinacién es tu favorita y por qué?

Para reflexionar:

» Cuando Mari y Luz hicieron planes, olvidaron que necesitarian tiempo para
almorzar y limpiar. ,Qué cosas podrian interrumpir los planes de una persona?
¢ Qué eventos e interrupciones regulares se deben considerar al planificar

una actividad?
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5 Minutos (1/12 de una hora)
5 Minutos (1/12 de una hora)

5 Minutos (1/12 de una hora)
5 Minutos (1/12 de una hora)
5 Minutos (1/12 de una hora)
5 Minutos (1/12 de una hora)

10 Minutos (1/6 de una hora)

10 Minutos (1/6 de una hora)

10 Minutos (1/6 de una hora)

15 Minutos (1/4 de una hora)

15 Minutos (1/4 de una hora)
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15 Minutos (1/4 de una hora)

15 Minutos (1/4 de una hora)

,ﬁ&Early Math Project ﬁﬂe

count-play-explore



&&Early Math Project {;pe count:play-explore




e ‘ ‘
Q
=
<
<
m
~—
=
U
)
Ke)
®
o
~

45 Minutos (3/4 de una hora)

60 Minutos (1 hora)
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120 Minutos (2 horas)
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